KILKA UWAG O BEZKONTEKSTOWYM KOLOROWANIU CYFROWYCH OBRAZÓW MONOCHROMATYCZNYCH
Streszczenie:
[bookmark: _GoBack]Podstawowe zastosowania kolorowania obrazów monochromatycznych to:
1. Pseudo-kolorowanie, czyli barwna wizualizacja dwuwymiarowych danych skalarnych (np. obrazy w podczerwieni, obrazy MRI, USG, itp.).
2. Rekonstrukcja barw, czyli odtwarzanie na podstawie obrazu monochromatycznego pierwotnego obrazu kolorowego (który być może w ogóle nie istniał).
Ogólne rozwiązanie problemu (2) jest z założenia niedeterministyczne i do znajdowania optymalnych (tzn. możliwie najbardziej realistycznych) wyników wykorzystuje się albo metody półautomatyczne (gdzie użytkownik definiuje swoje oczekiwania poprzez tzw. scribbling lub przez podanie przykładów pokolorowanych obrazów o podobnej treści) albo wymagające złożonych technik głębokiego uczenia metody automatyczne. W metodach automatycznych generalizuje się dostępne metadane kontekstowe (tematyka obrazów, charakterystyczne schematy współistnienia kolorów w poszczególnych dziedzinach, itp.) do wypracowania najbardziej prawdopodobnej kolorystyki (czasem w kilku wariantach) danego obrazu monochromatycznego.
W czasie seminarium umówione będą wstępne wyniki dotyczące wizualnie akceptowalnej rekonstrukcji barw w obrazach monochromatycznych bez żadnej informacji kontekstowej. W analizie teoretycznej wykorzystane są zarówno modele kolorów (np. RGB i HSV) jak i modele konwersji obrazów kolorowych w monochromatyczne (np. YIQ lub YUV). Algorytm kolorowania jest z dużym stopniu repliką popularnej techniki flood-fill (z odpowiednimi elementami probabilistycznymi). Wstępne eksperymenty wskazują, że pomimo (teoretycznie) dużego poziomu losowości wyniki są jakościowo powtarzalne, zwłaszcza w przypadku obrazów o mniejszej złożoności.
